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BEETHOVEN // OPUS 360            

Beschreibung des Bildungsangebots
BEETHOVEN // OPUS 360 ist ein gemeinnütziges spiel-basiertes Bildungsprojekt, das VR (Virtual Reality), Hip-Hop und klassische Musik zu einer Lernwelt vereint, um einen völlig neuen Zugang zu dem Werk und Leben Ludwig van Beethovens zu eröffnen. Das VR-Spiel „erweckt“ den jungen Beethoven zum Leben und holt ihn in unsere Zeit. Ausgerüstet mit VR-Brillen können Schülerinnen und Schüler im Rahmen eines inszenierten Rap Battles Beethoven als Coach zur Seite stehen. Dabei lernen sie sein Werk und sein Leben kennen. Sie greifen aktiv in das Geschehen ein, indem sie bestimmte Themen und Musikformen auswählen. Kombiniert wird diese Erfahrung mit der webbasierten Lernseite BEETHOVEN'S JOURNEY, mit der die Schülerinnen und Schüler auf interaktive Weise mehr über Beethovens Leben und seine Musik lernen können und so eine nachhaltige Lernerfahrung machen.
BEETHOVEN // OPUS 360 hat den Deutschen Computerspielpreis 2023 in der Kategorie “Beste Innovation und Technologie” gewonnen, daneben diverse Nominierungen erhalten, u.a. für den Deutschen Entwicklerpreis 2022 als “Beste Innovation” und nicht nur in Deutschland, sondern bereits international als innovatives Bildungsangebot große Begeisterung erzeugt.

[image: Ein Bild, das Schwarz, Dunkelheit enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]Einwilligungserklärung Bildungsangebot BEETHOVEN // OPUS 360
Wir möchten Sie darauf hinweisen, dass diese Einwilligung freiwillig ist und jederzeit widerrufen werden kann. Sollten Sie nicht einwilligen, entstehen Ihnen und Ihren Kindern keine Nachteile. 
Hiermit willigen wir in die Nutzung der Lernseite BEETHOVEN’S JOURNEY (beethovensjourney.de) als Lernmedium in unserem Unterricht ein.
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Automatisch generierte Beschreibung]
Hiermit willigen wir in die Nutzung der Lernseite BEETHOVEN’S JOURNEY (beethovensjourney.de) als Lernmedium in unserem Unterricht nicht ein.

Name der Schule: 

______________________________________		_______________________________
Name der Schülerin oder des Schülers			Klasse

______________________________________		_______________________________
Unterschrift Erziehungsberechtigte/r			Unterschrift Schüler/-in (ab 14 Jahre)

______________________________________		
Datum	
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Die Einwilligungserklärungen werden mit unserem Projektpartner, dem Medienzentrum Frankfurt, geteilt und dort auch entsprechend der gesetzlichen Vorschriften aufbewahrt. Widerrufe wenden Sie bitte an: Medienzentrum Frankfurt e.V., Fahrgasse 89, 60311 Frankfurt



Information hinsichtlich des Datenschutzes
Das VR-Spiel ist eine Offline-Anwendung und speichert keinerlei Daten der Schülerinnen und Schüler. 
Die webbasierte Lernseite ist sehr datensparsam und sammelt sogenannte „Verkehrsdaten“ (genutzter Browser, Betriebssystem, Zugriffszeiten, etc.) und das personenbezogene Datum IP-Adresse (Details auf beethovensjourney.de/impressum). Da im Unterrichtsprojekt eigens schulische Tablets (oder Verleihgeräte des Medienzentrums) eingesetzt werden, über die auf die Lernseite zugegriffen wird, sind diese Daten nicht den Schülerinnen und Schülern zuordenbar. 
Sofern das Interesse bei den Schülerinnen und Schülern besteht, das Angebot der Lernseite (webbasiert) auch über ein privates Endgerät zu nutzen, etwa im Nachgang an das Unterrichtsprojekt, können die beschriebenen Daten durch die Betreiber der Webseite gesammelt werden. Eine solche private Nutzung ist zwar im Rahmen der schulischen Anwendung nicht vorgesehen, kann aber auch nicht ausgeschlossen werden. Für diesen Fall möchten wir Sie um Ihre Zustimmung zur Nutzung der Lernseite als Lernmedium im Unterricht bitten.
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Datenschutzhinweise gemäß Art. 13, 14 DSGVO

Wer ist verantwortlich für die Verarbeitung der Daten meines Kindes? 
Und an wen kann ich mich wenden, wenn ich Fragen zum Datenschutz habe?
Medienzentrum Frankfurt e.V.
Fahrgasse 89
60311 Frankfurt

Zu welchem Zweck sollen die Daten meines Kindes verarbeitet werden?
Die Verarbeitung ist ausschließlich im Unterrichtsprojekt BEETHOVEN // OPUS 360 und im oben beschriebenen Ausmaß. Weitere Verkehrs- und personenbezogene Daten fallen ausschließlich durch darüberhinausgehende private Nutzung der Lernseite beethovensjourney.de an. 

Auf welcher Rechtsgrundlage erfolgt die Verarbeitung?
Die Verarbeitung erfolgt auf der Grundlage Ihrer Einwilligung.

Welche personenbezogenen Daten meines Kindes werden bei Teilnahme am Unterrichtsprojekt BEETHOVEN // OPUS 360 verarbeitet?
Bei der Teilnahme am Projekt werden durch die Nutzung der Lernseite beethovensjourney.de Verkehrsdaten (Browsertyp und Version, Endgerätetyp und Betriebssystem, Referrer-URL, Zugriffszeitpunkt, etc. – gemäß https://www.beethovensjourney.de/impressum) und das personenbeziehbare Datum IP-Adresse gesammelt. 

Welches Risiko der Übermittlung personenbezogener Daten meines Kindes besteht im Rahmen des Projektes?
Durch die Nutzung von Endgeräten des Medienzentrums (Verleihgeräte) im schulischen Netzwerk werden alle personenbeziehbaren Daten anonymisiert, es werden keine Daten Ihres Kindes übermittelt.


Risikofall 1: Die Schülerinnen und Schüler tragen eigene personenbezogene Daten oder Daten Dritter während der Nutzung der Endgeräte in Onlineangebote ein (bspw. Abonnement eines Newsletters auf einer frei zugänglichen Webseite durch Angabe einer Emailadresse und eines Namens). Risikoanalyse: Eintrittswahrscheinlichkeit gering, da Besuch der Lernseite im schulischen Unterrichtsszenario unter Aufsicht einer Lehrkraft stattfindet. Mögliche Auswirkung: unbestimmt.

Risikofall 2: Die Schülerinnen und Schüler besuchen die Lernseite nach Abschluss des Projektes mit einem privaten Endgerät (bspw. um das Lernspiel den Eltern zu zeigen, hierdurch werden die beschriebenen Verkehrsdaten und die IP-Adresse des Anschlusses gespeichert. Risikoanalyse: Eintrittswahrscheinlichkeit hoch, da Unterrichtsprojekt im privaten Umfeld thematisiert werden wird. Mögliche Auswirkung: Keine, Eltern tragen Verantwortung bei Nutzung privater Endgeräte und sind über dieses Infoschreiben ausführlich informiert. 

An wen werden die Daten meines Kindes übermittelt?
Die Lernseite wird von agon e.V. gemäß den in der Datenschutzerklärung veröffentlichen Angaben betrieben: https://www.beethovensjourney.de/impressum 

Die für das Unterrichtsprojekt notwendige technische Ausstattung und Netzinfrastruktur wird durch das Medienzentrum Frankfurt bereitgestellt. Das Medienzentrum Frankfurt übernimmt außerdem die datenschutzrechtliche Aufklärung und Verwaltung der Einwilligungserklärung. Hierfür werden Name des Kindes sowie Klassenzugehörigkeit (im Rahmen dieses Formulars) an das Medienzentrum übergeben. Das Medienzentrum wird diese Daten nicht für eigene Zwecke nutzen und sie nicht an Dritte weitergeben, im Rahmen der Projektabwicklung gemäß den gesetzlichen Vorschriften aufbewahren und anschließend sachgemäß vernichten. Im Sinne des Datenschutzrechts findet somit keine Übermittlung statt.
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